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In diesem Abschnitt wird der Installations-
vorgang der Artemide-App Schritt fir Schritt
erlautert.

Wichtige Voraussetzung:

FUr die Installation und Nutzung der Artemide-
App wird eine Internetverbindung benétigt.
Vergewissern Sie sich daher vor Beginn der
Installation, dass lhr Gerat mit dem Internet
verbunden ist.

Offnen Sie auf lhrem iOS-Ger&t den App Store
(auf einem Android-Gerat den Play Store) und
geben Sie in der Suchleiste ,,Artemide-App”
ein.
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Wahlen Sie die Anwendung Artemide-App aus

und tippen Sie auf die Schaltflache ,Install”
(Installieren).
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2.
Authentifizierung
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Allow Artemide App
to access this device's

location?

Artemide

‘
WALKTHROUGH

START APP

Im ersten Bildschirm, der nach dem Starten
der Anwendung erscheint, werden Sie
aufgefordert, Artemide-App den Zugriff auf
den Standort lhres Gerats zu erlauben.

Tippen Sie auf die Schaltflache ,ALLOW"
(ERLAUBEN), um der App eine Berechtigung
far den Zugriff auf den Standort des Gerates
einzuraumen (Bild links).

Diese Berechtigung muss erteilt werden,
da ansonsten das Bluetooth-System nicht
einwandfrei funktionieren wirde.

Diese Seite erscheint nur beim ersten Start
der Anwendung und wird danach nicht mehr
angezeigt.

Tippen Sie auf die Schaltflache ,, START APP”
(APP STARTEN) (rechte Abbildung), um die
Anwendung zu starten.
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LOGIN

Username

Password
Remember Me D

New User?

Nachdem Sie auf die Schaltflache ,START
APP” (APP STARTEN) getippt haben, erscheint
die nebenstehend dargestellte Seite ,,LOGIN”
(ANMELDEN).

Durch die Eingabe der persdnlichen
Zugangsdaten (Benutzername und Passwort)
kann auf die Anwendung zugegriffen werden.
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LOGIN

Username

Password
Remember Me D

New User?

Bei der ersten Anmeldung mussen Sie unten
auf der Seite ,,LOGIN” (ANMELDEN) auf die
Schaltflache ,New user?” (Neuer Benutzer?)

tippen.
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L o Account

Register Now

vl “& & @artemide.com

STATE / COUNTRY
CHINA

CREATE AN ACCOUNT

Clicking on 'Create Account’ you accept

In der Anwendung erscheint jetzt die Seite
,REGISTRATION" (REGISTRIERUNG).

Geben Sie eine gultige E-Mail-Adresse (wird
als lhr Benutzername verwendet) und ein
Passwort ein. Das Passwort mussen Sie zweimal
eingeben. Sie mussen auch Ihr Land auswahlen
(rotes Kastchen 1 oder 2 in der Abbildung).

Tippen Sie auf ,PRIVACY POLICY”
(DATENSCHUTZERKLARUNG) (rotes
Kastchen 4 in der Abbildung), wenn Sie die
Datenschutzerklarung vor der Registrierung
lesen mdchten. Mit der Registrierung
akzeptieren Sie automatisch die Bedingungen
der Datenschutzerklarung.

Andernfalls tippen Sie auf ,CREATE AN
ACCOUNT" (EIN KONTO ERSTELLEN), um die
eingegebenen Daten und die Registrierung zu
bestatigen (rotes Kastchen 3 in der Abbildung).
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OPERATION COMPLETED

Registered user correctly.
A confirmation email has been
sent to the indicated mailbox.

Now you can use all the
features of the Artemide App.

©

Artemide '@

LOGIN

@ “¢ o @artemide.com

Remember Me D

LOGIN

-

New User?

Auf dem Bildschirm erscheint ein Popup-Fenster
(linke Abbildung).

Tippen Sie auf die Schaltflache ,v'”. Sie
gelangen zum vorherigen Bildschirm ,,LOGIN”
(ANMELDEN) (rechte Abbildung). Geben Sie
lhre registrierten Zugangsdaten ein, um sich in
lhrem persdnlichen Konto anzumelden.

Tippen Sie auf die Schaltflache ,Remember
Me” (Meine Angaben speichern) (rotes
Kastchen 2 in der rechten Abbildung), um
die Zugangsdaten zu speichern. Tippen Sie
dann auf ,LOGIN” (ANMELDEN), um die
Anwendung aufzurufen.

Bei Problemen wahrend der Registrierung/
Anmeldung tippen Sie oben rechts auf dem
Bildschirm auf die Schaltflache ,?“ (rotes
Kastchen 1 in der rechten Abbildung), um
weitere Informationen zum Helpdesk-Service
zu erhalten.
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2 Rispendi £ Rispondi a tutti (£} Inoltra

martedi 09/10/2018 11:58

Welcome to ArtemideApp

Thank you for signing up.

Welcome to ArtemideApp.
From now your account is actived and you can access the app.

*** Please note that this message has been generated automatically. Please do not reply to this communication. ***

If you have received this message by mistake please ignore it.

Bitte beachten:

Wenn in der App das Popup-Fenster
,OPERATION COMPLETED” (VORGANG
ABGESCHLOSSEN) erscheint (linke Abbildung
auf der vorherigen Seite), erhalten Sie eine
BegriBungs-E-Mail, die Sie darlUber informiert,
dass der Registrierungsvorgang erfolgreich
abgeschlossen ist (siehe Abbildung).
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ATTENTION
Wrong User or Password.

©

Artemide ©

LOGIN

s @artemide.com

Password

Remember Me D

LOGIN

Forgot your password?

New User?

Passwort-Wiederherstellung:

Wenn Sie wahrend des Anmeldevorgangs
falsche  Zugangsdaten eingegeben und
auf ~LOGIN" (ANMELDEN) getippt
haben, erscheint in der Artemide-App
eine  Fehlermeldung  (linke  Abbildung).

Die Option zur Passwort-Wiederherstellung
wird erst danach aktiviert und erscheint
unter der Schaltflache ,,LOGIN” (ANMELDEN)
(rotes Kastchen in der rechten Abbildung).

Tippen Sie auf die Schaltflache ,,Forgot your
password?” (Passwort vergessen?), um den
Wiederherstellungsvorgang zu starten.

15



Artemide

Account (2]

PASSWORD RECOVERY

Insert your email.
The password will be sent to the indicated mailbox.

v.o,«@artemide.com

OPERATION COMPLETED

The password has been sent
to the indicated mailbox.

@

Es erscheint der in der linken Abbildung
dargestellte Bildschirm.

Geben Sie in das Textfeld eine E-Mail-Adresse
ein, an die das Kennwort gesendet werden soll.
Tippen Sie auf die Schaltflache ,SEND”
(SENDEN).

Nachdem Sie auf ,SEND” (SENDEN) getippt
haben, erscheint ein Popup-Fenster (rechte
Abbildung) und Sie kénnen zum Bildschirm
~LOGIN” (ANMELDEN) zurtckkehren.

Die E-Mail mit lhren Zugangsdaten sieht in

Accounts-noreply <noreply@artemide.com>

Password Recovery

You have n;de_a paswword recovery for vour account,
Your data is shown below.

Usermame = ——
Password:

*** We inform you that this ge has been d aut lly. Please do not reply to this communication. ***
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Walkthrough
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Artemide

WALKTHROUGH

START APP

EXTENDED NETWORK

Managing up to 500 Artemide lamps.

SKIP e

Mit der  Funktion , WALKTHROUGH"
(RUNDGANG) lernen Sie alle neuen Funktionen
in einer Slideshow kennen. Blattern Sie durch
die Seiten, um einen schnellen Uberblick
darUber zu erhalten, was Sie mit der Artemide-
App machen kénnen.
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3.
Erstelien von
Netzwerken
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Current Network

A

Scene 1

Home

No Lamps available.

5 5 o)
Scene2 Scene 3 OFF

Artemide

Other

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie |hr
erstes Netzwerk erstellen.

Ein Netzwerk stellt im Idealfall die Umgebung
dar, in der sich eines oder mehrere der Gerate
befinden, die mit lhrer App verbunden sind.
Der Netzwerkname kann beliebig gewahlt
werden (z. B. Zuhause, BUro, Restaurant oder —
etwas spezifischer — Kliche, Bad, Wohnzimmer,
Besprechungsraum, Eingang, Vorraum usw.).

Durch die Zusammenstellung lhrer Gerate zu
Netzwerken koénnen Sie das Beleuchtungs-
Management in jeder Umgebung vereinfachen.

Wenn ein Netzwerk bereits vorhanden ist,
wird nach Ihrer Anmeldung mit lhrem Konto
ein Bildschirm mit dem Namen des derzeit
aktiven Netzwerks am oberen Bildschirmrand
angezeigt (rotes Kastchen).
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NEW NETWORK 1

Current Network

A

Living r|

3[@)]

Scene 1

Living room &

No Lamps available.

&% O

Scene 2 Scene 3 OFF

Artemide

Other

Sollte kein Netzwerk vorhanden sein, werden
Sie von der App auf die in der linken Abbildung
dargestellte Seite weitergeleitet.

Geben Sie den Namen des Netzwerks in das rot
umrahmte Eingabefeld 2 ein, (z. B. Zuhause /
Bdro / Wohnzimmer usw.).

Tippen Sie dann auf die Schaltflache ,, v (rotes
Kastchen 3), um das Netzwerk zu erstellen und
den Netzwerknamen zu bestatigen, oder auf
die Schaltflache , X" (rotes Kastchen 1), um
den Vorgang abzubrechen.

Danach werden Sie auf die Seite mit dem
neu erstellten Netzwerk weitergeleitet. Der
Name lhres neuen Netzwerks wird am oberen
Bildschirmrand angezeigt (rotes Kastchen 4 in
der rechten Abbildung).

Bitte beachten:
Die Bluetooth-Funktion spielt bei den weiteren
Vorgangen eine wesentliche Rolle. Bevor Sie
fortfahren, aktivieren Sie das Bluetooth-System
auf lhrem Gerat.
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Scan List

2

C)l

Living room

Artemide

Artemide

mmm@artemide.com

ACCOUNT
@ Login/Logout

- Account

) Network Profiling

LIGHT CONTROL

% Current Network
NETWORKS CONFIGURATION
= Networks

i Groups

= Dynamic scenes

i= Scan List 3

GATEWAY

©® HeatMap

Q

Die Scan-Liste ermdglicht es lhnen, die
Umgebung zu scannen und einen Uberblick
Uber aktive Gerate in der Umgebung zu
erhalten. In diesem Abschnitt erfahren Sie,
wie Sie diese Gerate mit lhren neu erstellten
Netzwerken verknipfen kénnen.

Bitte beachten:

e Bevor Sie fortfahren, stellen Sie sicher,
dass die Leuchten korrekt mit Strom
versorgt werden.

¢ Wenn die Seite ,,Scan List” (Scan-Liste)
leer ist (linke Abbildung), miissen Sie
das Bluetooth-System deaktivieren
und dann erneut aktivieren. Danach
tippen Sie auf die Schaltflaiche zum
Aktualisieren oben rechts (rotes
Kastchen 2 in der rechten Abbildung).

Sie konnen die Seite ,Scan List” (Scan-Liste)
jederzeit Uber die seitliche Menuleiste aufrufen
(rotes Kastchen 1 > rotes Kastchen 3).
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Scan List

i

Living room

YANG
[orooordbs:EE29:E6:1F:13 3

AMELUNA RGB

AMEOQQTc F5:E4:8F-96:01:60

SHARP TW

AOP0002h D1:DA:ET:6F:B4:2F

SHARP RGBW

AO0QO002D ED:7D:DD:5B:7F:34

Artemide

Die App lokalisiert alle Gerate in der Umgebung,
die Uber ein Bluetooth-System verfiigen, und
zeigt sie auf der Seite , Scan List” (Scan-Liste)
an.

Nach dem Scannen der Umgebung und der
Identifizierung von Leuchten werden diese von
der App wie links abgebildet angezeigt.

Das Modell der Leuchte wird im roten Késtchen
1 angezeigt. Inden griinen und blauen Kastchen
(2-3) werden spezifische Firmeninformationen
angezeigt.
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&

L2 SETTINGS

Company Name: Artemide

Model: YANG

Type: RGB

Details Q.

Join Lamp to "Living room"

Wenn Sie auf das Symbol einer bestimmten
Leuchte tippen, wird die Datenibersicht dieser
Leuchte angezeigt.

Um eine Leuchte zu lhrem personlichen
Netzwerk hinzuzufligen, tippen Sie auf die
grine Schaltflache ,Join Lamp” (Leuchte
hinzufigen) am unteren Bildschirmrand (rotes
Kastchen 3 in der Abbildung).

Durch  Tippen auf ,Details” (Details)
(rotes Kastchen 2) erhalten Sie technische
Informationen zur Leuchte.

Um zur Seite ,Scan List” (Scan-Liste)
zurlckzukehren, tippen Sie auf das Symbol
.Back"” (Zurlck) im roten Kastchen 1.
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NEW LAMP 1 l'

Yang Living r| _|

3[2]

Nachdem Sie auf die griine Schaltflache getippt
haben, erscheint ein kleines Popup-Fenster
(siehe Abbildung).

Jetzt kénnen Sie im roten Kastchen 2 einen
neuen Namen flr die Leuchte eingeben.

Zum Bestatigen tippen Sie auf die Schaltflache
.Y " (rotes Kastchen 3), zum Abbrechen auf
X" (rotes Kastchen 1).
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OPERATION COMPLETED

Lamp inserted correctly in
the network.

&“—

Yang Living room

¢ SETTINGS

Company Name:

Model:

Type:

Artemide
YANG
(€]

Details Q

Remove Lamp from "Living room"

Sobald Sie den Namen bestatigt haben, zeigt
die App in einem Bestatigungsfenster eine
Meldung Uber den erfolgreichen Vorgang an.

Der Name der Leuchte wurde gedndert (rotes
Kastchen 1), die App zeigt jetzt den vom
Benutzer gewdahlten Namen an.

Wenn Sie eine Leuchte aus Ihrem persénlichen
Netzwerk entfernen maochten, tippen Sie am
unteren Bildschirmrand auf die rote Schaltflache
~Remove Lamp"” (Leuchte entfernen).

Um zur Seite ,Scan List” (Scan-Liste)
zurlckzukehren, tippen Sie auf das Symbol
.Back"” (ZurlUck) (rotes Kastchen 2).
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Scan List

Living room 1

Yang Living room

A010007d DB:EE:49:E6:1F:12

AMELUNA RGB

AMEOQQTc F5:E4:8F-96:01:60

SHARP TW

AOP0002h D1:DA:E1:6F:B4:2F

SHARP RGBW

AO0QO002D ED:7D:DD:5B:7F:34

Artemide

Wichtige Information:

Wenn wieder zur Seite ,,Scan List” (Scan-Liste)
zurlckgekehrt sind, werden Sie jetzt erkennen,
dass die soeben zum Netzwerk hinzugeflgte
Leuchte grin markiert ist (siehe Abbildung).

GRUNE LEUCHTEN: Sind mit Ihrem
personlichen Netzwerk verbunden.

ROTE LEUCHTEN: Sind mit keinem Netzwerk
verbunden und kdnnen zu einem Netzwerk
hinzugeflgt werden.

GRAUE LEUCHTEN: Sind mit einem fremden
Netzwerk verbunden (kbnnen zu Ihrem
personlichen Netzwerk nicht hinzugefugt
werden).

Wenn Sie weitere Leuchten zu Ihrem
personlichen Netzwerk hinzufigen maochten,
wiederholen Sie einfach die in diesem Abschnitt
beschriebenen Schritte.

Am oberen Rand der Seite , Scan List” (Scan-
Liste) wird immer der Name des Netzwerks
angezeigt, mit dem aktuell eine Verbindung
besteht (rotes Kastchen 1).
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SHARP TW
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Artemide

Artemide

mmm@artemide.com

ACCOUNT
@ Login/Logout

2 Account
) Network Profiling

LIGHT CONTROL

% Current Network | 2

NETWORKS CONFIGURATION
= Networks

i Groups

= Dynamic scenes

= Scan List

GATEWAY

©® HeatMap

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie
alle Leuchten lhres persdnlichen Netzwerks
verwalten kénnen.

Wenn Sie auf die MenU-Schaltflache (rotes
Kastchen 1) tippen, offnet sich die seitliche
Menleiste (rechte Abbildung).

Wabhlen Sie im Abschnitt ,LIGHT CONTROL"
(LICHTSTEUERUNG) die Option ,CURRENT
NETWORK" (AKTUELLES NETZWERK) (rotes
Kastchen 2) aus. Die App ruft eine Seite mit
der Ubersicht Ihres personlichen Netzwerks auf
(siehe nachste Seite).
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= Current Network

Home

@

Canova Grou... Big 90 Sharp RGBW

-

Sharp TW Ameluna RGB

A -0- 4 O

Scene1 Scene2 Scene3 OFF Other

Artemide

Auf der Seite ,Current Network” (Aktuelles
Netzwerk) werden alle Leuchten/Gruppen angezeigt,
die mit lhrem persoénlichen Netzwerk verbunden sind.

Hier kénnen Sie die Leuchten einzeln oder alle
zusammen Uber voreingestellte Szenarien steuern
(rotes Kastchen am unteren Bildschirmrand). Wenn Sie
auf eine der unteren Schaltflachen tippen, wird der
Befehl an alle Leuchten im Netzwerk gesendet.

Je nach Leuchtmitteltyp (WeiB / RGB / Tunable
White Emission) werden lhre Einstellungen in die
voreingestellten Szenarien Ubernommen

Bei Leuchten mit ausschlieBlich weiBer Abstrahlung:

,Scene 1" stellt die Lichtintensitat auf 10 % ein.
. Scene 2" stellt die Lichtintensitat auf 50 % ein.
,Scene 3" stellt die Lichtintensitat auf 100 % ein.

Bei den Leuchten ,RGB" oder , TW" werden mit den
Schaltflachen ,Scene 1", ,, Scene 2" und , Scene 3" die
entsprechenden Standard-Szenen aktiviert.

e Mit der Schaltflache , OFF" (AUS) werden alle
Leuchten ausgeschaltet.

e Mit der Schaltflache ,Other” (Andere) kann eine
alternative Szene ausgewahlt werden.
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Wenn Sie eine bestimmte Leuchte einzeln
steuern mochten, tippen Sie direkt auf das
Symbol der gewulnschten Leuchte (rotes
Kastchen in der Abbildung).

= Current Network

Canova Grou... Big 90 Sharp RGBW

-

Sharp TW Ameluna RGB

wooo® F 0

Scene1 Scene2 Scene3 OFF Other

Artemide
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. ' ’
ot
Relax

©:
Energy

INTENSITA"

5

Creativity

OPTIONS

O
OFF

Other

INTENSITA'

x 4 O :
Energy  Creativity OFF Other

OPTIONS

Dies ist der Bildschirm zur Lichtsteuerung (fir das
ausgewahlte Gerat).

Der Bildschirm auf der linken Seite wird gedffnet, wenn
es sich bei dem Leuchtmittel um einen Leuchtmitteltyp
mit  ausschlieBlich  weiBer Abstrahlung (White
Emission) handelt. Bei solchen Leuchten kann nur die
Lichtintensitat gesteuert werden.

Der Bildschirm auf der rechten Seite wird ge6ffnet,
wenn es sich bei der Leuchte um einen Leuchtmitteltyp
mit einstellbarer weiler Abstrahlung (TW, Tunable
White Emission) handelt. Bei solchen Leuchten kénnen
Sie neben der Intensitat auch die weiB3e Farbtemperatur
(CCT) von warmweiB bis kaltweif3 verandern.

e Bewegen Sie den grauen Balken, der in den
Abbildungen mit dem schwarzen Pfeil markiert ist,
um die Lichtintensitat zu verandern.

e Bewegen Sie den Kreis, der in den Abbildungen
mit dem roten Pfeil markiert ist, um die weil3e
Farbtemperatur (CCT) zu verandern.

e Tippen Sie auf die Schaltflache im roten Kastchen
1, um zur vorherigen Seite zu gelangen.

e Tippen Sie auf ,OPTIONS” (OPTIONEN), um das
Auswahlmeni der jeweiligen Leuchte aufzurufen
(rotes Kastchen 2).
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Diese Seiten werden bei Leuchten mit einem
Leuchtmittel ,RGB+White Emission” angezeigt
(ein Leuchtmittel, das sowohl wei3es als auch
farbiges Licht abstrahlt).

Tippen Sie auf die Schaltflache im roten
Kastchen 2, um zwischen WeiBlicht-Regler und
RGB-Regler umzuschalten.

Bei solchen Leuchten kdnnen Sie neben der
Intensitat auch die Lichtfarbe einstellen.

e Bewegen Sie den grauen Balken, der in
den Abbildungen mit dem schwarzen
Pfeil markiert ist, um die Lichtintensitat
einzustellen

e Bewegen Sie den Kreis, der in der rechten
Abbildung mit dem roten Pfeil markiert ist,
um die Lichtfarbe einzustellen

e Tippen Sie auf die Schaltflache im roten
Kastchen 1, um zur vorherigen Seite zu

o xed 4 O : Al o= 4 O : gelangen

Relax Energy  Creativity OFF Other Scene 1 Scene 2  Scene 3 OFF Other ° Tlppen Sie an ,,OPTIONS" (OPTIONEN), um

das Auswahlmend der jeweiligen Leuchte

aufzurufen (rotes Kastchen 3)

OPTIONS OPTIONS
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Lamp 1

OPTIONS

Save Scenario

Rename Scene

Rename Lamp

Die nebenstehende Abbildung zeigt das
Auswahlmenl , OPTIONS” (OPTIONEN).

e Der MenUpunkt , Save Scenario” (Szenario
speichern) wird im Abschnitt ,Scenes and
Scenarios” (Szenen und Szenarien) naher
erlautert.

e Um einer Szene einen neuen Namen zu
geben, tippen Sie auf ,Rename Scene”
(Szene umbenennen). Naheres hierzu enthalt
der Abschnitt ,Szenen und Szenarien”.

e Um einer Leuchte einen neuen Namen zu
geben, tippen Sie auf ,Rename Lamp”
(Leuchte umbenennen).
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Current Network

Y Aﬂ

Scene 1

Home

wta
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Scene2 Scene 3 OFF

Artemide

Other

Artelmde

s=a@artemide.com
ACCOUNT

@ Login/Logout

- Account

) Network Profiling
LIGHT CONTROL

% Current Network

NETWORKS CONFIGURATION

= Networks 2

i Groups

= Dynamic scenes

Scan List
GATEWAY

©® HeatMap

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie
nach dem ersten Netzwerk noch ein weiteres
Netzwerk erstellen kdnnen.

Die App bietet Ihnen die Moglichkeit, mehrere
Netzwerke aufzubauen. Wenn dies gewlnscht
wird, kehren Sie zum App-Meni (rotes Kastchen
1) zurGck und tippen Sie anschlieBend auf
~Networks” (Netzwerke) (rotes Kastchen 2).
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Networks

Showroom

Artemide

[

Nachdem Sie auf ,Networks” (Netzwerke)
getippt haben, wird die links dargestellte Seite
mit all jenen Netzwerken angezeigt, die unter
dem aktuellen Konto erstellt wurden.

Neben jedem Netzwerk befindet sich ein
Symbol (rotes Kastchen 2/3 in der Abbildung),
das anzeigt, ob das Netzwerk mit der Cloud
synchronisiert ist oder nicht.

Das Hakchen , v (rotes Kastchen 3) gibt an,
dass das Netzwerk mit der Cloud synchronisiert
ist. Andernfalls erscheint ein Ausrufezeichen

Ill

.1 (rotes Kastchen 2).

Wenn Sie ein neues Netzwerk hinzufligen
maochten, tippen Sie auf die Schaltflache ,,+"
(rotes Kastchen 1 in der Abbildung).
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Artemide

Nachdem Sie auf die Schaltflache ,,+“ getippt
haben, erscheint ein Popup-Fenster. Geben Sie
den Netzwerknamen in das Eingabefeld im
roten Kastchen 2 ein (linke Abbildung).

Wenn Sie das Popup-Fenster schlieBen
maochten, tippen Sie auf , X" (rotes Kastchen 1
in der linken Abbildung).

Nachdem Sie den Netzwerknamen eingegeben
haben, tippen Sie auf ,v'" (rotes Kastchen 3
in der linken Abbildung), um das Netzwerk
zu erstellen und den Netzwerknamen zu
bestatigen.

Nach der Bestatigung leitet die App den
Benutzer automatisch auf die Seite ,Scan
List” (Scan-Liste) des neu erstellten Netzwerks
welter.

Nun kénnen Sie dem neu erstellten Netzwerk
beliebige vorhandene Leuchten hinzuflgen.

Die an frUherer Stelle bereits erlduterten
Funktionen gelten auch fur alle neuen
Netzwerke.
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Current Network

Canova Grou...

-

Sharp TW Ameluna RGB

2 0= 5 O :
Scene1 Scene2 Scene3 OFF Other

Artemide

Bitte beachten:
Eine Leuchte kann nur jeweils einem Netzwerk
zugeordnet werden.

Um zu einem anderen Netzwerk zu wechseln
und dies zu verwalten, tippen Sie auf das
MenUsymbol im roten Kastchen 1 und wahlen
Sie in der seitlichen Menduleiste die Option
Networks (Netzwerke) aus.

Wahlen Sie anschlieBend das gewlnschte
Netzwerk aus (z. B. Home, rotes Kastchen 2).

Die App leitet Sie automatisch auf die Seite
~Current Network” (Aktuelles Netzwerk)
weiter. Dort kdénnen Sie einsehen, welche
Gerate zum Netzwerk gehoéren und diese
verwalten.

Die an frUherer Stelle bereits erlauterten
Funktionen gelten auch fur alle neu erstellten
Netzwerke.

Am oberen Seitenrand wird immer der Name
des Netzwerks angezeigt, mit dem aktuell eine
Verbindung besteht (rotes Kastchen 3).
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Bitte beachten:

Wenn Sie ein Netzwerk (z. B. ,,Home")
loschen mochten, miissen Sie zuvor alle
damit verbundenen Leuchten aus dem
Netzwerk entfernen.

Offnen Sie die seitliche Mendileiste und tippen
Sie auf die Option , Networks” (Netzwerke)
(rotes Kastchen 1). Eserscheintdie in der rechten
Abbildung dargestellte Seite. Wahlen Sie das
Netzwerk aus, das Sie [6schen mochten, und
tippen Sie auf die das Symbol ,Papierkorb”
(rotes Kastchen 2 in der rechten Abbildung).
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ATTENTION X

ATTENTION For security reasons, enter the
Proceed with the cancellation administrator password.
of the network?

Password

©

CANCEL CONFIRM

Tippen Sie im ersten Popup-Fenster auf
~Confirm” (Bestatigen), um fortzufahren,

und geben Sie dann, sofern erforderlich, das
Passwort flr das Konto ein.
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Nach dem L&schen des Netzwerks wird der
Vorgang von der App mit dem nebenstehend
dargestellten Popup-Fenster bestatigt.

Bitte beachten:

In der Artemide-App kann der Benutzer nicht
den Namen des geldschten Netzwerks einem
neuen Netzwerk zuweisen.

OPERATION COMPLETED
The network has been deleted.

@,
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Scene 1

Mit der Artemide-App kdnnen Sie Leuchten-
Gruppen innerhalb  lhrer  persdnlichen
Netzwerke erstellen und verwalten.

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie eine
Leuchten-Gruppe erstellen und verwalten.

Offnen Sie in der App die seitliche Mendileiste
und tippen Sie auf , Groups” (Gruppen) (siehe
Abbildung).
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Bitte beachten:

Stellen Sie vor dem Erstellen einer Gruppe
sicher, dass Sie sich im richtigen Netzwerk
befinden. So kénnen Sie vermeiden, dass
Sie versehentlich eine Gruppe in einem
falschen Netzwerk erstellen.

Um zu priifen, in welchem Netzwerk Sie
sich befinden, beachten Sie die Statusleiste
unterhalb der Seitenliberschrift (rotes
Kastchen 1).

Nachdem Sie auf ,,Groups” (Gruppen) getippt
haben, erscheint die nebenstehend dargestellte
Seite.

Wenn Sie eine neue Gruppe hinzufligen
mochten, tippen Sie auf die Schaltflache ,+"
(rotes Kastchen 2).

Bitte beachten:
In einem Netzwerk konnen Sie bis zu 16
Gruppen erstellen.
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CREATE NEW GROUP

Group 01|

@

3

Nachdem Sie auf die Schaltflache ,,+" getippt
haben, erscheint das nebenstehend dargestellte
Popup-Fenster.

Geben Sie den Gruppen-Namen in das
Eingabefeld im roten Kastchen 2 ein.

Um den Vorgang abzubrechen und zur Seite
zurlckzukehren, tippen Sie auf ,X" (rotes
Kastchen 1 in der Abbildung).

Wenn Sie den Gruppen-Namen bestatigen und
die Gruppe erstellen mochten, tippen Sie auf
die Schaltflache ,,v* im roten Kastchen 3.
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1 Group 01

Home

This Group doesn't contain Lamps.

Delete Group

Nachdem Sie auf die Schaltflache ,,v* getippt
haben, wird die nebenstehend dargestellte
Seite angezeigt.

Tippen Sie auf die Schaltflache im roten
Kastchen 1, wenn Sie zur vorherigen Seite
zurtckkehren méchten.

Im roten Kastchen 2 wird der Gruppen-Name
angezeigt.

Mit der Schaltflache im roten Kastchen 3
werden die Leuchten zur Gruppe hinzugefigt.
Die Schaltflache im roten Kastchen 4 ist anfangs
deaktiviert, da damit Leuchten aus der Gruppe
entfernt werden.

Mit der Schaltflache im roten Kastchen 5 wird
die Gruppe geldscht.

Bitte beachten:

Zu einer Gruppe koénnen nur die
Leuchten hinzugefiigt werden, die lhrem
personlichen Netzwerk zugeordnet sind.
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Home

Artemide

Nachdem Sie auf die Schaltflache ,,+" getippt
haben, wird die nebenstehend dargestellte
Seite angezeigt.

Tippen Sie auf die Schaltflache im roten
Kastchen 1, wenn Sie zur vorherigen Seite
zurtckkehren méchten.

Wenn Sie eine oder mehrere Leuchten
hinzufligen mochten, tippen Sie zunachst auf
die gewlnschten Leuchten und anschlieBend
auf die Schaltflache ,Add Lamp” (Leuchte
hinzufligen) (rotes Kastchen 2).

Die Schaltflache ,Add Lamp” (Leuchte
hinzufiigen) ist erst dann aktiviert, wenn
Sie mindestens eine Leuchte ausgewahlt
haben.
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Lamps selected: 2

Lamps selected: 5

©

Add Lamps

Home

3

Artemide

Home

3

Artemide

Mit der Schaltflache im roten Kastchen 1 in
der Abbildung wird die aktuelle Auswahl
aufgehoben.

Die App zahlt alle ausgewahlten Leuchten und
zeigt die jeweilige Anzahl im roten Kastchen 2
in der Abbildung an.

Durch Tippen auf die Schaltflache ,Add
Lamps” (Leuchten hinzuflgen) (rotes Kastchen
3 in der Abbildung), werden alle ausgewahlten
Leuchten der Gruppe hinzugefigt und es
erscheint dann wieder die vorherige Seite.

Bitte beachten:
Eine einzelne Leuchte kann maximal 4
Gruppen hinzugefiigt werden.
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_ Jetztbefindensich “lamp1”, “lamp2”, “lamp3”
= ST X ST R R (alle von Ihnen ausgewahlten Leuchten) in der

Home Home ,Group 01" (linke Abbildung).

Wenn Sie eine oder mehrere Leuchten aus der
Gruppe entfernen mochten, wahlen Sie die
gewdtinschten Leuchten aus und tippen Sie dann
auf die Schaltflache ,Remove” (Entfernen)
(rotes Kastchen 1 in der rechten Abbildung).

Wenn Sie eine Gruppe |6schen mdchten,
tippen Sie auf die Schaltflache ,,Delete Group”
(Gruppe l6schen) (rotes Kastchen 2 in der
rechten Abbildung).

® ]

Add Delete Group

Artemide Artemide
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Nachdem Sie zur Seite ,,Groups” (Gruppen)
zurtickgekehrt sind (rotes Kastchen 1 in der
linken Abbildung), sehen Sie die soeben er-
stellte Gruppe (rotes Kastchen 3 in der rechten
Abbildung).

Groups 2 |®

Home

«|1 Group 01 | ‘

Home

ArtemideHome

Um weitere Gruppen zu erstellen, tippen Sie
auf die Schaltflache ,+" (rotes Kastchen 1 in
der rechten Abbildung) und wiederholen Sie
alle in diesem Abschnitt beschriebenen Schrit-
te.

® ]

Add Delete Group

Artemide

Artemide
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Rufen Sie im MenU der App die Seite ,,Current
Network” (Aktuelles Netzwerk) auf (siehe

Abbildungen).
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= Current Network (rotes Kastchen in der Abbildung).

Home Durch Tippen auf eine Gruppe gelangen Sie
zur Seite fUr die Gruppenverwaltung.

| Sie sehen nun die soeben erstellte Gruppe

Ao ¥ F O
Scene1 Scene2 Scene3 OFF Other

Artemide
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Scene 1

-
Scene 2

OPTIONS

5

Scene 3

O
OFF

Other

Auf dieser Seite kbnnen Sie mit einem einzi-

gen Befehl Intensitat, Farbton oder Lichtfarbe
der Leuchten, die zu dieser Gruppe gehdren,
einstellen.

Das Steuerungssymbol im roten Kastchen 1
(siehe Abbildung) andert sich je nach Art der
in der Gruppe enthaltenen Leuchten. Durch
Tippen auf dieses Symbol kénnen Sie zwi-
schen verschiedenen Steuerungstypen we-
chseln (entsprechend den unterschiedlichen
Abstrahltypen, die in der Gruppe enthalten
sind).

Die Bedienung erfolgt genauso wie bei der
Steuerung einer einzelnen Leuchte wie im Ab-
schnitt , Aktuelles Netzwerk” beschrieben.
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New Lamps

100% 100%
INTENSITY INTENSITY

Sad o 4 O
Scene 1 Scene 2 Scene 3 OFF

OPTIONS

Other

Wenn Sie Ihr Gerat in die waagrechte Position drehen,
erscheint die in der nebenstehenden Abbildung
dargestellte Seite. Hier werden jeweils zwei Steuerungen
far alle unterschiedlichen Abstrahltypen, die in der
Gruppe vorhanden sind, angezeigt.

In diesem Beispiel sind in dieser Gruppe die Leuchten
der Abstrahltypen ,RGB+white”, ,Tunable White”
und ,, White” enthalten. Mit dem Symbol in der oberen
rechten Ecke kdnnen Sie je nach Abstrahltyp zwischen
den verschiedenen Steuerungen wechseln (rotes
Kastchen 2).

Tippen Sie auf die Schaltflache im roten Kastchen 1,
wenn Sie zur vorherigen Seite zurlickkehren méchten.

Durch Tippen auf die Schaltflachen am unteren
Bildschirmrandkénnen Sieeinesderdreivoreingestellten
Szenarien auswahlen. Tippen Sie auf die Schaltflache
,Other” (Sonstiges), wenn Sie ein benutzerdefiniertes
Szenario einstellen méchten (rotes Kastchen 3).

Wenn Sie auf ,,OPTIONS” (OPTIONEN) tippen (rotes
Kastchen 4), gelangen Sie in das Gruppenmenu.
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Select single Lamp

Rename Group

OPTIONS

Links ist das MenU ,,OPTIONS” (OPTIONEN)
dargestellt.

Um einer Gruppe einen neuen Namen zu
geben, tippen Sie auf ,Rename Group”
(Gruppe umbenennen).

Tippen Sie auf ,,Select single Lamp” (Einzelne
Leuchte auswahlen).
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Hier kdnnen Sie nun eine einzelne Leuchte aus
der Gruppe auswahlen und verwalten (siehe
Abbildung).

SELECT SINGLE LAMP
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8.
Szenen und
Szenarien
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In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie eine
neue Szene bzw. ein neues Szenario erstellen
und anwenden kénnen.

e Offnen Sie die seitliche Meniileiste.

e Tippen Sie auf die Option ,Networks”
(Netzwerke) (rotes Kastchen 1).

e Wahlen Sie das Netzwerk aus, in dem Sie
ein neues Szenario erstellen und anwenden
mochten (rotes Kastchen 2).
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Wahlen Sie dann auf der Seite ,Current
Network” (Aktuelles Netzwerk) eine Leuchte
Home aus, auf die Sie ein neues Szenario anwenden

O mochten.

= Current Network

Canova Grou... Big 90 Sharp RGBW

-

Sharp TW Ameluna RGB

A Q- 4 o

Scene1 Scene2 Scene3 OFF Other

Artemide
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Creativity

OPTIONS

O
OFF

Other

Scene 1

Scene 2

Select static scene

Scene 3

Scene 4

Scene 5

Scene 6

Scene 7

Scene 8

Scene 9

Scene 10

Es erscheint die in der linken Abbildung
dargestellte Seite (abhangig vom jeweiligen
Strahlungstyp der Leuchte).

Tippen Sie auf die Schaltflache ,Other”
(Sonstiges), um alle verfligbaren
Standardszenarien anzuzeigen (rotes
Kastchen 2 in der rechten Abbildung).
Tippen Sie auf ,Options” (Optionen) (rotes
Kastchen 3), um das Meni mit den Optionen
anzuzeigen.

Tippen Sie auf die Schaltflache im roten
Kastchen 1, um zur vorherigen Seite zu
gelangen.

Wenn Sie ein Standardszenario anwenden
mochten:

Tippen Sie auf ,Other” (Sonstiges) (rotes
Kastchen3)undwahlen Sieein Standardszenario
aus (z. B. ,, Scene 3" (Szene 3)).
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Em;,rgy Creativity

OPTIONS

OPTIONS

Save Scenario |3

Rename Scene

Rename Lamp

O
OFF Other

Wenn Sie eine neue Szene erstellen
mochten:

e Stellen Sie die Lichtintensitat (fGr die Typen
W, TW, RGB+W), den Weil3farbton (fur TW-
Typ) und die Lichtfarbe (fir RGB-Typ) ein und
tippen Sie dann auf ,,OPTIONS” (Optionen)
(rotes Kastchen 2).

e Tippen Sie Im jetzt angezeigten Popup-
Fenster auf ,Save Scenario” (Szenario
speichern), um das Szenario zu speichern
(rotes Kastchen 3).

(Sie koénnen jederzeit mit der Schaltflache
,Back” (Zurlck) (rotes Kastchen 1) zur Seite
,Current Network” (Aktuelles Netzwerk)
zurlckkehren.)
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e Nachdem Sie auf die Schaltflache ,Save
Scenario” (Szenario speichern) getippt

ol On o e haben, wéahlen Sie eine Standardszene aus,
Scene 1 die mit der neuen Szene Uberschrieben
werden soll (in unserem Beispiel wird ,,Scene
Scene 2 4" ausgewahlt).
Scene 3 Nach dem Aufrufen einer Szene erscheint ein
neues Popup-Fenster:
Scene 4
Rename Scene ] e Geben Sie den neuen Namen fir die Szene
Scene 5 : . . . .
o in das Eingabefeld im roten Kastchen 2 ein.
S yAseencl e Tippen Sie au.?c «X", wenn Si"e den Vorgang
QI3 abbrechen mochten (rotes Kastchen 1).
Scene 7 — e Tippen Sie auf ,v*, um den Namen zu
bestatigen und zu speichern (rotes Kastchen
Scene 8 3) und die neue Szeneneinstellung zu
Ubernehmen.

Scene 9

Scene 10
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Select static scene

Relax

Energy

Creativity

My Scene

Scene 5

Scene 6

Scene 7

Scene 8

Scene 9

Scene 10

STORED SCENES

CLOSE

Nach Bestatigung des neuen Namens:

Tippen Sie auf der Seite fur die
Leuchtenverwaltung auf ,,Other” (Sonstiges)
(rotes Kastchen 1).

Wahlen Sie die neu erstellte Szene aus (rotes
Kastchen 2).

Ab jetzt wird die Szene ,My Scene” auf die
Leuchte ,,Lamp 1" angewendet.
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Scene 5
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Scene 8
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Wenn Sie eine Szene auf das ganze
Netzwerk anwenden méchten:

e TippenSie auf der Seite ,,Current Network”
(Aktuelles Netzwerk) auf ,,Other” (Anderes)
(rotes Kastchen 1 in der linken Abbildung).

e \Wahlen Sie im Popup-Fenster eine Szene.

Bitte beachten:

Wenn die ausgewahlte Szene die ,Scene 4" (Szene 4)
ist, wendet die App die Standardeinstellung ,Szene
4" (Szene 4) auf alle Leuchten im Netzwerk an, wobei
diejenigen Leuchten ausgenommen sind, bei denen die
benutzerdefinierte Szene ,My Scene” (Meine Szene)
gespeichert ist und die Standardeinstellung , Scene 4"
(Szene 4) somit Uberschrieben wurde (die Szene, die wir
in unserem Beispiel fur das Uberschreiben mit einem
neuen Szenario verwendet haben). Auf die Leuchten,
fur die eine benutzerdefinierte Szene als ,Scene 4"
(Szene 4) gespeichert wurde, wird die entsprechende
benutzerdefinierte Szene angewendet.

Diese besondere Situation tritt nur dann auf, wenn die
,Scene 4" (Szene 4) Uberschrieben wurde.
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In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie
eine dynamische Szene erstellen und auf die
Leuchten anwenden kdnnen.

‘Kg e Wahlen Sie auf der Seite ,Networks”

<
<

(Netzwerke) ein  Netzwerk aus. Im
ausgewahlten Netzwerk mussen mehrere
Gerate oder Gruppen vorhanden sein, damit
eine dynamische Szene erstellt werden kann.

e \Wabhlen Sie in der seitlichen MenUleiste die
Option ,Dynamic scenes” (Dynamische
Szenen) aus.
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NEW SCENE

Insert Scene Name

X

Dynamic scenes i |

Home

Artemide

Sind noch keine dynamischen Szenen
vorhanden,  erscheint  automatisch  ein
Popup-Fenster, in dem der Name der neuen
dynamischen Szene einzugeben ist (rotes
Kastchen 1 in der linken Abbildung und die
Schaltflache ,v'" zum Bestatigen).

Andernfalls tippen Sie auf die Schaltflache im
roten Kastchen 2 in der rechten Abbildung, um
eine neue dynamische Szene zu erstellen.
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SELECT RECEIVER OF THE SCENE

Existing group

Whole Network

Cancel

Nachdem Sie den Namen der dynamischen
Szene bestatigt haben, wahlen Sie den
gewdlinschten Empfanger fur die Szene aus.

Dynamische Szenen koénnen nur auf eine
bestehende Gruppe oder auf das gesamte
Netzwerk angewendet werden.

Sie konnen nicht auf einzelne Leuchten
und auf Gerate mit einer alten Firmware-
Version (1.0) angewendet werden.

Sollte eine Leuchte mit der alten Firmware-
Version in einem Netzwerk vorhanden sein wo
Leuchten mit der Version 1.1 installiert sind,
funktioniert die Konfiguration der dynamischen
Szene trotzdem.
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ATTENTION

The operation can not be
continued because devices
that do not support the function

have been detected.

©

Wenn Sie die Option ,Existing group”
(Bestehende Gruppe) oder ,,Whole network”
(Gesamtes Netzwerk) ausgewahlt haben und in
der Gruppe bzw. im Netzwerk keine Leuchten
oder nur Leuchten mit der Firmware-
Version 1.0 vorhanden sind, erscheint das
nebenstehende Popup-Fenster.
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Scene Settings
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Timer  Loop

Artemide

Wenn Sie die Option ,Existing group”
(Bestehende Gruppe) oder ,,Whole network”
(Gesamtes Netzwerk) gewahlt haben und im
Netzwerk mindestens zwei Leuchten oder
mindestens eines der eingebundenen Gerate
Uber die Firmware-Version 1.1 verflgen,
werden Sie von der App zur dargestellten Seite
weitergeleitet.

e Tippen Sie auf die Schaltflache im roten
Kastchen in der Abbildung, um einen ,, Step”
(Schritt) hinzuzufigen und einzustellen.

,Steps” (Schritte) sind die unterschiedlichen
Stimmungen, die die Leuchtengruppe (oder das
gesamte Netzwerk) wahrend der dynamischen
Szene ausfihren kénnen.
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&« Scene 1

Configure step 1

Yang Rgb Calipso

Artemide

Es erscheint die nebenstehende Seite. Auf
dieser werden Leuchten angezeigt, die — je
nach zuvor gewahlter Option — zur Gruppe
oder zum Netzwerk der dynamischen Szene
gehoren.

Auf dieser Seite kdnnen Sie die verschiedenen
Konfigurationen definieren, die die Leuchten
im ersten Schritt ausfuhren sollen.

e Tippen Sie auf eine Leuchte.
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Die App zeigt je nach Leuchtentyp die

entsprechende Steuerung an.
g Nachdem die gewinschte Konfiguration

Yang RGB eingestellt wurde:

e Tippen Sie auf die Schaltflache ,,CONFIRM"
(BESTATIGEN) (rotes Kastchen 2 in den
Abbildungen).

Oder

e Tippen Sie auf die Schaltflache im roten
Kastchen 1, um zur vorherigen Seite zu

gelangen.

Calipso

S 0= 4 O - . -0- ¥ O

Relax Em;rgy Creativity OFF Other Scene 1 Scene2 Scene 3 OFF Other

CONFIRM CONFIRM
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Nachdem Sie die Konfiguration bestatigt
haben, erscheint der nebenstehend dargestellte
Bildschirm.

Die App =zeigt in einer Vorschau den
ausgewahlten Wert fir die Konfiguration an
(rote Kastchen in der Abbildung).

e Tippen Sie auf die Schaltflache im roten
Kastchen 1, um zur Liste mit den Schritten
zurlckzukehren.
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Scene Settings
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Try Timer Loop
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Scene Settings

' SN0,
Artemide

Other

Tippen Sie auf die Schaltflache , Add”
(Hinzufligen) (rotes Kastchen 1), um einen
neuen Schritt hinzuflgen. Sie koénnen
maximal 10 Schritte definieren.

Tippen Sie auf die Schaltflache ,Try”
(Ausprobieren) (rotes Kastchen 2), um alle
Schritte zu testen.

Tippen Sie auf die Schaltflache ,Timer”
(Timer) (rotes Kastchen 3), um die Dauer der
einzelnen Schritte und die Dauer des Fade-
Effekts einzustellen.

Tippen Sie auf die Schaltflache ,Loop”
(Schleife) (rotes Kastchen 4), um die
Anzahl der Loops einzustellen, die in der
dynamischen Szene abgespielt werden
sollen.
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Infinite =

CYCLES OF THE SCENE STEP TIME DURATION OF THE SCENE

5 seconds =

10 seconds

15 seconds

20 seconds

25 seconds

30 seconds

60 seconds

DURATION FADE OF EACH STEP

2 seconds

CONFIRM

CANCEL CANCEL

Nebenstehend  sind  die  Einstellungs-
moglichkeiten dargestellt, die Sie mit den
Schaltflachen ,Loop” (Schleife) und , Timer”
(Timer) vornehmen kdénnen.
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&~ Scene 1 ™

Scene Settings

Delete

N OO

Try Timer  Loop Add

Artemide

OPTIONS

CANCEL

Um die gesamte dynamische Szene zu |6schen,
tippen Sie auf ,,Other” (Sonstiges) und dann

auf ,,Delete” (Loschen).

78



Artemide

Scene 1

(9

Try

Scene Settings

ORGNO)

Timer  Loop Add

Artemide

Other

Nachdem die Konfiguration der einzelnen
Schritte und aller relevanten Parameter
abgeschlossen ist:

e Tippen Sie auf die Schaltflache ,Save”
(Speichern) (rotes Kastchen 1), um die
dynamische Szene zu speichern.

e Tippen Sie auf die Schaltflache im roten
Kastchen 2, um zum Bildschirm mit der Liste
der dynamische Szenen zu gelangen.
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Dynamic scenes @

Home

Scene 1 @ @

Whole Network Play Stop

Artemide

e Tippen Sie auf ,Play” (Abspielen), um die
Szene abzuspielen.

e Tippen Sie ,Stop” (Stopp), um sie
anzuhalten.

Bitte beachten:

Jede einzelne Leuchte kann jeweils nur
eine dynamische Szene ausfiihren. Wenn
Sie einer Leuchte eine dynamische Szene
zugeordnet haben, ist es nicht mehr
moglich, eine andere Szene fiir dieses Gerat
zu erstellen und auf diesem anzuwenden.
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Artemide

Artemide

s @artemide.com

ACCOUNT
@ Login/Logout

2 Account

@ Network Profiling | 1

LIGHT CONTROL

% Current Network
NETWORKS CONFIGURATION
= Networks

i Groups

14

= Dynamic scenes

Scan List
GATEWAY

©® HeatMap

Network Profiling

Living room

Canova

Artemide

In  diesem Abschnitt wird beschrieben,
wie Sie verschiedene Benutzertypen mit

unterschiedlichen Berechtigungen in
Netzwerken erstellen.
Die Funktion ~Network  Profiling”

(Netzwerkprofile) zeigt alle Netzwerke an,
fur die der Benutzer Berechtigungen als
+Administrator” hat. Um ein benutzer-
definiertes Netzwerk einem anderen Benutzer
zuzuweisen, gehen Sie als Administrator wie
folgt vor:

Rufen Sie die Seite ,Network Profiling”
(Netzwerkprofile) Uber die entsprechende
Option im Hauptmenu (rotes Kastchen 1) auf.
Wahlen Sie das Netzwerk aus, das Sie
konfigurieren moéchten, und tippen Sie dann
auf das Symbol im roten Kastchen 2, um eine
Kopie des Netzwerks zu erstellen.
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Sie werden aufgefordert, einen Namen fir das
neue Netzwerk einzugeben.

Durch Tippen auf die erstellte Kopie gelangen
Sie als Administrator zum nachsten Bildschirm,
Living room in dem Sie das Netzwerk konfigurieren kénnen
(Leuchten hinzufligen/entfernen).

Network Profiling

Canova

NEW NETWORK X

Canova?2

CanovaZl|

©

Artemide
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«|1 Device List

Device List

Canova

RS

Canova Grou...  New Lamps Ameluna RGB

Select None

Canova

RS

Canova Grou...  New Lamps Ameluna RGB

Users

2 4

Artemide

Artemide

Hier sind die Leuchten aufgelistet, die in dem soeben
von lhnen duplizierten Netzwerk enthalten sind: Die
mit griinen Hakchen markierten Leuchten kénnen vom
neuen Benutzer, dem die Berechtigung erteilt wird,
verwaltet und gesteuert werden.

Tippen Sie auf die Schaltflache im roten Kastchen
1, um zur vorherigen Seite zu gelangen.

Tippen Sie auf die Schaltflache ,Select None”
(Keine auswahlen) bzw. ,Select All” (Alle
auswahlen) (rotes Kastchen 2) oder tippen Sie
auf die Kastchen der einzelnen Leuchten, um die
Auswahl der Leuchten aufzuheben, fur die Sie keine
Erlaubnis erteilen mdchten (siehe Abbildungen).
Diese Leuchten werden aus dem Netzwerk entfernt.
Tippen Sie auf ,CONFIRM” (BESTATIGEN) (rotes
Kastchen 4), um den Vorgang zu bestatigen, oder
auf ,Cancel” (Abbrechen) (rotes Kastchen 3), um
den Vorgang abzubrechen.

Bitte beachten:

In diesem Abschnitt finden Sie auch die Gruppen,
die Sie zuvor lhrem Netzwerk hinzugefiigt haben.
Sie konnen jedoch hier keine Gruppen erstellen,
hinzufiigen oder andern.
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ATTENTION

Proceed with saving

the network?

The changes will be
permanent and the eliminated
lamps will no longer be usable
within the network. A hardware

reset is required to be able to
re-insert them.
The correct way to eliminate a
lamp from the network is
through the menu 'Scan List'

CANCEL CONFIRM

ATTENTION X

For security reasons, enter the
administrator password.

Password

©

Es erscheint jetzt ein Popup-Fenster (linke
Abbildung) mit einem Warnhinweis, dass Sie
die entfernten Leuchten, falls Sie diese wieder
verwenden mochten, manuell zurlcksetzen
mussen.

Nachdem Sie das erste Popup-Fenster bestatigt
haben, erscheint ein weiteres Popup-Fenster:
Geben Sie das Passwort fur das Konto des
Netzwerkeigentimers ein.

Tippen Sie auf ,v'“, um das Passwort zu
bestatigen.
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Tippen Sie nun auf die Schaltflache ,Users”
(Benutzer) (rotes Kastchen 1), um eine neue
Canova Berechtigung zu erzeugen. Hier kénnen Sie alle
eingebundenen Benutzer anzeigen und neue
Benutzer zuweisen.

<« Device List

Canova Grou...  New Lamps Ameluna RGB

< -

Select None Users

Artemide
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ADD USER

X

andrea@|

©

¢« Users

Canova 2

nicola

@artemide.com

andrea

@artemide.com

Add

Artemide

Auf der Seite ,Users” (Benutzer) kénnen Sie das
Verzeichnis mit den Benutzern aufrufen, die bereits
dem ausgewahlten Netzwerk zugeordnet wurden
(sofern bereits vorhanden).

Durch Tippen auf die Schaltflache ,+" (rotes Kastchen
2) kdnnen Sie einen neuen Benutzer hinzufligen, indem
sie dessen E-Mail-Adresse eingeben (rotes Kastchen 1)
und diese mit ,,v'" bestatigen.

Der soeben hinzugefligte Benutzer erscheint dann
so wie in der rechten Abbildung dargestellt. Tippen
Sie auf die Schaltflache im roten Kastchen 3, um die
Berechtigung zu I6schen und einen neuen Benutzer zu
entfernen.

An dieser Stelle ist es dem soeben hinzugefligten
Benutzer mdglich, das Netzwerk des Administrator-
Benutzers einzusehen, zu verwalten und zu steuern.

Bitte beachten:

Existiert der Benutzer nicht, wird automatisch ein
Benutzer auf dem Server angelegt (Anwender mit
eingeschranktem Benutzer-profil).

Wenn der Benutzer bereits vorhanden ist, wird ihm
der Netzwerkkonfigurations-String zugewiesen.

87



Artemide

Scan List

Living room

Yang Living room

A010007d DB:EE:49:E6:1F:12

AMELUNA RGB

AMEOQQTc F5:E4:8F-96:01:60

SHARP TW

AOP0002h D1:DA:E1:6F:B4:2F

SHARP RGBW

AO0QO002D ED:7D:DD:5B:7F:34

Artemide

Bitte beachten:
Eine Leuchte kann nur jeweils von einem
Benutzer verwaltet und gesteuert werden.

Die vom Administrator einem 2zweiten
Benutzer erteilte Berechtigung zur
Systemverwaltung wird erstdann wirksam,
wenn der Administrator seine Bluetooth-
Verbindung getrennt hat.

Dies trifft auch auf zwei Benutzer ohne
Administratorrechte zu.

Wird eine Leuchte gerade von einem anderen
Benutzer verwaltet, wird diese Leuchte in
grauer Farbe dargestellt.
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Artemide

s @artemide.com

ACCOUNT

@ Login/Logout

& Account

0 Network Profiling

LIGHT CONTROL

% Current Network
NETWORKS CONFIGURATION
= Networks

i Groups

iz Dynamic scenes

Scan List
GATEWAY

©® HeatMap

Artemide

LOGOUT
Are you sure to disconnect user?

CANCEL LOGOUT

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie die
Verbindung zu einem Konto trennen kénnen.
Um die Verbindung zu einem Konto zu
trennen, rufen Sie die seitliche Menduleiste
auf und tippen Sie dann auf ,Login/Logout”
(Anmelden/Abmelden). (Rotes Kastchen in der
linken Abbildung).

Tippen Sie auf die Schaltflache , CANCEL"
(ABBRECHEN), wenn Sie den Vorgang
abbrechen méchten.

Wenn Sie die Verbindung trennen mdchten,
tippen Sie auf die Schaltflache ,LOGOUT”
(ABMELDEN) (siehe rechte Abbildung).

Nachdem Sie sich abgemeldet haben, missen
Sie beim nachsten Zugriff erneut Zugangsdaten
eingeben.

90



12.
Account




Artemide

Artemide

s @artemide.com

ACCOUNT
@ Login/Logout

& Account

@ Network Profiling

LIGHT CONTROL

% Current Network
NETWORKS CONFIGURATION

= Networks

i Groups

I.I.|
T

Dynamic scenes

Tl

Scan List
GATEWAY

® HeatMap

Rufen Sie die seitliche MenlUleiste auf und
wahlen Sie die Option ,Account” (Konto)

(rotes Kastchen in der Abbildung).
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Account

Account Details

E-mail: =wa @artemide.com
State / Country: Rest of the World
Language App:

Privacy Policy

Artemide

Es erscheint eine detaillierte Ubersicht zu lhrem

Konto.
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Artemide

s @artemide.com

LIGHI CUNIRUL
NETWORKS CONFIGURATION

Networks

i Groups

14
Tir

Dynamic scenes
= Scan List
GATEWAY

® HeatMap

ARTICLES

@ Artemide News

GUIDE
¥ Walkthrough

@ Customer service

Im  Abschnitt , Artemide News” (im
Hauptmend  im  Abschnitt , ARTICLES”
(ARTIKEL)) konnen Sie sich Uber die neuesten
Entwicklungen aus dem Artemide-Universum
informieren.  Informationen  Uber neue
Produkte, Veranstaltungen und internationale
Messen sind jetzt nur noch einen Klick entfernt
und direkt auf Ihrem Smartphone abrufbar.

95



Artemide

News

No news found among the
dates: Tuesday, February 7,
2017 - Saturday, July 27, 2019

for the selected channels.

11

Artemide News

2

Bitte beachten:

Beim erstmaligen Aufrufen dieses Abschnitts
erscheint einer der beiden links dargestellten
Bildschirme.

Im ersten Fall (linke Abbildung) tippen Sie auf
die Schaltflache ,v'”, um fortzufahren (rotes
Kastchen1). Sie gelangen zu der in der rechten
Abbildung dargestellten Seite.

In zweiten Fall tippen Sie auf die Schaltflache
oben rechts auf der Seite (rotes Kastchen 2).
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Channels

SOCIAL

PRODUCTS

EVENTS

Artemide

[

Channels

SOCIAL

PRODUCTS

EVENTS

Artemide

Auf der Seite werden nun alle Kanale aus dem
News-Bereich angezeigt. Jeder Kanal widmet
sich einer bestimmten Nachrichtenkategorie.

Die gewiinschten Kandle kénnen Sie durch
Antippen auswahlen. Nachdem Sie die
gewtlnschten Kandle ausgewahlt haben
(sind jetzt grin markiert), tippen Sie auf die
Schaltflache im roten Kastchen 1, um zur
vorherigen Seite zurlckzukehren.
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Die News werden nun wie in der Abbildung
dargestellt angezeigt.

Um den Text zu lesen, tippen Sie auf eine
Nachricht.

Artemide News

Gople wins the
Wallpaper Design Award

. Gople winsithe Inte
.Design Best/of

ards 2018 L0

WPrRODUC

98



14.
Helpdesk-
Service




Artemide

Artemide

s @artemide.com

LIGHI CUNIRUL

NETWORKS CONFIGURATION

14
Tir

Networks
Groups
Dynamic scenes

Scan List

GATEWAY

® HeatMap

ARTICLES

®

Artemide News

GUIDE

¥

Walkthrough

@

Customer service

Rufen Sie die seitliche MenUleiste auf und tippen
Sie im Abschnitt , GUIDE” (LEITFADEN) auf die
Option ,, Customer service” (Kundenservice).

100



Artemide

Customer service

For information and support please
contact our help desk team, which
operates from Monday to Friday between
09:00am - 11:30am | 03.00pm - 17.30pm
UTC/GMT+1

I +39 0287165388

SILZ
rc +39 0287165505

Or enter directly to the dedicated area to
send report our technicians.

SEND TICKET

Artemide

Es wird die nebenstehend dargestellte Seite
angezeigt.

Hier finden Sie alle nutzlichen Hinweise und
Kontaktdaten zur Nutzung des Helpdesk-
Service.

Bei einem Problem haben Sie folgende
Maoglichkeiten:

e Rufen Sie die angezeigten Telefonnummern
an, um direkt mit einem Techniker zu
sprechen.

Oder

e Tippen Sie auf die Schaltflache ,SEND
TICKET” (TICKET SENDEN), um im
Kundenportal ein Ticket zu generieren.

101



Artemide

<« Send Ticket

Ticket Details

Describe your problem...

Sobald Sie auf die Schaltflache ,,SEND TICKET"
(TICKET SENDEN) getippt haben, erscheint die
nebenstehend dargestellte Seite.

e FUllen Sie die Pflichtfelder aus.
e Tippen Sie auf ,,SEND” (SENDEN), um das
Ticket abzusenden.

Hiermit wird das neu erstellte Ticket abgesendet
und im Kundenportal registriert.

Geben Sie in der Suchleiste des Browsers den
folgenden Link ein, um zum Kundenportal zu
gelangen: www.artemide.cloud/ticket
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15.
Heatmap
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14
Tir

Dynamic scenes

Scan List

GATEWAY

® HeatMap

ARTICLES

@ Artemide News
GUIDE

¥ Walkthrough

@ Customer service

~Heatmap” ist eine Funktion, die in erster Linie
far den Profi- und Vertragsbereich entwickelt
wurde.

Sie ermoglicht dem Benutzer, durch den Sensor
des Lampenbewegungsmelders die zeitliche
Verweildauer von Personen zu erfassen und
Daten Uber das Verhalten von Personen in der
Umgebung zu analysieren.

Diese Funktion wird in der nachsten Version
der Artemide-App weiter optimiert.
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